CIRCUITO MINEIRO DE XADREZ ESCOLAR
Etapa 4
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MINAS OLIMPICA
NCENTIVD AL ESPORTE GOVERN J)E TODOS FMX

Projeto Esportivo 18/2013 Decreto 46.308/13

Datas: Etapa 4- 12 de Agosto - Municipio de Itatiaiucu

Local: Ginasio Santino Chaves de Mendonca, Rua Anizio Chaves de Mendonca,
Itatiaiucu/MG.

Horario:. Inicio 13 horas Término .17:20 horas

Inscri¢cfes: Gratuitas pelo-email cmxe2015@gmail.com com.o0s seguintes dados:

v -Etapa na qual vai-participar
%~ Nome Completo

% Ano Escolar

+»+ Nome da Escola

. Municipio

Observacéo:
e Asinscricoes incompletas ndo serdo acatadas.

o . Os-professores poderdo-efetuar as inscricbes-de seus alunos.

Objetivos: fomentar a pratica do xadrez e difundi-lo-no -ambito escolar.

Pré-Requisito:. ‘aberto.a todos os estudantes. do ensino. fundamental e.do. ensino
médio, das escolas publicas e privadas, de Minas Gerais.

Categorias: - Cat. “A” (1°, 2° e -3° ano  fundamental); -CAT. “B” (4° e 5° ano
fundamental); CAT. “C” (6° e 7° ano fundamental); CAT. “D” (8° e 9° ano fundamental)
e CAT. “E” (1°, 2° e 3° ano do Ensino Meédio).

Todas. as categorias no Absoluto e no Feminino.

Sistemas de Disputa: “Sistema Suico” de emparceiramento- em 5. (cinco) rodadas
para -numero -igual -ou- superior- a- 7 - (sete) jogadores;  “Sistema Schuring” de
emparceiramento para numero igual ou inferior a 6 jogadores.

Observacéo:. havendo. apenas dois competidores numa determinada. categoria, 0s
mesmos jogardo numa categoria disponivel e superior & propria. Mas, para efeito de
classificacdo, serdo consideradas as pontuacfes de ambos na categoria em que
jogaram e a premiacao serd relativa a categoria as quais estavam inscritos.

Tempo de Reflexdo: 15 minutos por jogador, nocaute.
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Critérios de Desempate: . Sistema  Suigo: Milésimos Medianos; Milésimos Totais;
Pontuagéo Progressiva; Sonneborn-Berger e partida de 5min com sorteio de cores;
Sistema Schuring: Sonneborn- Berger; N° de Vitérias e partida de 5min por jogador
com sorteio de cores.

Observacéo: caso. dois. jogadores de uma determinada. categoria encerrem o torneio
com a totalidade dos pontos, serdo desconsiderados o0s critérios de desempate e sera
realizada uma partida de 5min por jogador com-sorteio de cores.

Regras: serdo acatadas as Leis da FIDE, sobrepostas pelos- artigos -especificos do
Apéndice “A’ ="Xadrez-Rapido”, -que nao. 'sejam' conflitantes. comas  disposi¢des ‘do
presente. Regulamento.

e . Serao aceitos jogadores na condi¢do de “bye ausente” para a segunda rodada,
sem bonus, desde que o Sistema de Emparceiramento seja 0 Suico.

e Ao jogador em atraso, havera tolerancia de 15min, contados a partir da
autorizacao do arbitro para o inicio da rodada.

e . O competidor que desejar-abandonar-o torneio devera avisar ao arbitro.

e O competidor que nao se apresentar a uma rodada sera eliminado do torneio.

e O jogador, ao recorrer contra alguma deciséo de arbitragem, devera fazé-lo de
acordo com o estabelecido no “ART. 9” do Regulamento Geral, ao qual esta
inserido o presente Regulamento Especifico.

e A inscricdo para este torneio. implica. na plena aceitacdo das- disposi¢cdes ‘do
Regulamento Geral onde houver aplicabilidade, bem como na plena aceitacdo
das disposicoes do presente Regulamento Especifico.

Observacédo: a Federacdo Mineira -de- Xadrez reserva-se o -direito de, a qualquer
momento, -exigir dos alunos-atletas documentos comprobatérios de escolaridade -afim
de que possa. dirimir- davidas. e, de acordo com a - circunstancia, tomar medidas
cabiveis tais como-desclassificacdo do aluno-atleta-irregular.




